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1. Verwerking IDP Beweging — Anja Van Eesbeek, Elias Denijs en Tom
Scheirlinckx
Voor: leraren lichamelijke opvoeding en bewegingsrecreatie

Inhoud via Anja

2. Starten met Canva - Eefje Coppens
Voor: kleuteren L1,L2
Inhoud:

Een account aanmaken in Canva (inloggegevens). De mogelijkheden in
Canva verkennen. Ruimte voor leervragen, inspelen op de noden van
de leraren doorheen de workshop.

Een project ontwerpen + opslaan + delen (met QR-code).
Afbeeldingen invoegen en bewerken, tekst toevoegen, apps en Al
inzetten.

We maken ook een instructievideo. Een opname maken, opnames
invoegen, beeld en geluid toevoegen, opslaan en direct bruikbaar in de
klas.

3. Canva op maat: ik wil een expert worden — Kathy De Spiegeleer
Voor: kleuteren L1,L2
Inhoud:

Het Canva dashboard leren kennen en gebruiken. Sjablonen en
templates leren aanpassen in Canva.

Hoe pas je tekst aan in Canva.

Je eigen afbeeldingen gebruiken en aanpassen in Canva.

Een eigen ontwerp maken in Canva met of zonder Ai.

Je ontwerp downloaden.

Op FB plaatsen of delen met collega’s.

Je ontwerp ordenen in mappen of schoolwerkplan(SWP)
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4. Prowise presenter —Jasper D’haeseleer
Voor: kleuteren L1,L2
Inhoud:

Tijdens onze workshop over Prowise Presenter ontdekken we samen
hoe we het smartboard in de kleuterklas en de eerste graad van de
lagere school optimaal kunnen benutten. Met Prowise Presenter
toveren we het bord om tot een interactieve zoekplaat waar kinderen
spelenderwijs leren over seri€ren, vormen, kleuren en meer.

We verkennen leuke tools zoals memory, puzzels, de kralenplank,
schrijfdans, de groepjesmaker en het draairad. We gaan ook praktisch
aan de slag met oefeningen die meerdere kinderen tegelijkertijd
kunnen uitvoeren, wat bijdraagt aan een dynamische leeromgeving.
Bovendien leer je tijdens deze workshop hoe je zelf oefeningen kunt
maken met gesproken instructies, zodat je lesmateriaal nog beter
aansluit bij de behoeften van je kleuters/leerlingen.

We experimenteren samen met alle mogelijkheden die Prowise
Presenter biedt, zodat je vol inspiratie en nieuwe ideeén terug naar de
klas kunt gaan. Dit is een kans om de interactieve mogelijkheden van
je smartboard volledig te benutten en je onderwijspraktijk te verrijken.

5. Bookcreator, Tinytap en Learningapps - Annelies De Groeve en Leen Stevens
Voor: L1totL6

Inhoud:

e Bookcreater: méér dan enkel een digitaal prentenboek

Leer bookcreator gebruiken:als verrijking bij een thema ( liedjes- en

versjesboek),als voorleesverhaal of storytelling, als inclusie- of
differentiatiemateriaal (woordenschatboekje)

o Tinytap: Ontdek veel kant en klare spelletjes, uitbreiding (voor

gevorderden): maak zelf een eigen spel.

e Learning apps: Ontdek vele reeds gemaakte spelletjes (veelal van

toepassing voor de lager school). Ga zelf aan de slag om spelletjes te
maken op niveau van kleuteronderwijs
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6. Toegankelijkheid en Inclusie - Eline Van Der Smissen
e Voor: Zorgcodrdinatoren
e [nhoud:

e Pictoschrijver: kennismaking met de site... hoe het een meerwaarde
kan zijn voor anderstalige nieuwkomers.

e Mind- Express: hoe materiaal maken voor uitbreiding woordenschat,
ondersteunende communicatie, communicatiekaarten/ boeken,
spelletjes.

e [eerzame apps tonen voor technisch lezen.

7. Workshop computationeel denken a.d.h.v. Scratch - Stefan De Smet
e \oor:L4,L5L6
e Inhoud:
o Workshop computationeel denken a.d.h.v. Scratch
e In deze workshop krijgen jullie een aantal voorbeelden van hoe je de
doelen WDiw?7 (logisch en algoritmisch denken) en MEge?2
(mediamiddelen inzetten bij logisch en algoritmisch denken) makkelijk
kan bereiken.
e Scratch is een programmeertaal voor jongeren waarmee je je eigen
interactieve animaties, spelletjes, muziek en kunstwerken kunt maken.
e In deze workshop leer je een spel in Scratch maken dat je nadien ook
kan toepassen in uw klas en dat je kan laten nabouwen door uw
leerlingen.
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8. ChatGPT en Al in het basisonderwijs - Stefaan De Decker
e Voor:L1totL6
e Inhoud:

Wat is Chat GPT?

Account aanmaken

Werken met Chat GPT

Toetsvragen bedenken met Chat GPT
Chat GPT als huiswerkbegeleiding
En veel meer

9. De Chromebook en Google Workspace: Een Dynamisch Duo in het
Basisonderwijs - Stijn De Vulder
e Voor:L1totL6
e Inhoud:

Introductie Chromebooks in het onderwijs & Google Workspace
Werken met Google Drive

Samenwerken met Google Docs, Sheets en Slides

Google Classroom ( introductie)

Geavanceerde functies en tips

10. Evalueren met Google Forms binnen Classroom — Henk De Schepper
e Voor:L1totL6
e Inhoud:

Google Formulieren gebruiken als digitale oefening/toets:

Het formulier doordacht ontwerpen en uitdelen aan de leerlingen via
classroom

Het formulier laten invullen door jouw leerlingen; de resultaten
raadplegen van het formulier en leerlingen van feedback voorzien
Zelfcorrigerende formulieren maken

e Basiskennis nodig voor de workshop

o |k kan vilot een google formulier aanmaken

e |kwerkin google classroom

o |k kan toegang hebben tot een ander google domein (vragen aan de
ictcoordinator van je school)
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11.Vakmodule in Smartschool en bookwidgets — Cédric Geerts
e Voor:L1totL6
e Inhoud:
e Vakmodule in Smartschool alle functies: Leerpaden, documenten
uploaden, cursusmateriaal koppelen, weblinks, formulieren enz.
e Watis bookwidgets?
e  QOefeningen maken met boodkwidgets en integreren in de vakmodule

12. Vaakgestelde vragen en efficient werken met Informat - Extern Informat
e Voor administratief personeel
e Informat: wat je niet veel gebruikt, maar toch veel werk kan besparen.

13. Google classroom advanced - Adrien Fleury
e Voor:L1totL6
e Inhoud:
e [eergeavanceerde functies zoals rubrieken, gedifferentieerde

opdrachten, quizzes, integraties met Google Meet en tools zoals
Kahoot. Ontdek hoe je efficiEnter kunt samenwerken, beoordelen en
rapporteren in het Google Classroom Gradebook. Deze sessie is
bedoeld voor leerkrachten die de basis al beheersen.

14. Affiches en posters in een modern kleedje - Yasmine Van Der Meersch
e Voor: kleuter, L1tot L6
e Inhoud:

o Affiches/posters voor school evenementen
o Klasafspraken leuk aankleden

e Presentaties maken ( canva zou ik niet vermelden om in conflict met
andere modules )
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